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CHIMICA indirizzi Architettura Ambiente e Arti Figurative
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Biennio: da lunedi a giovedi ore 8.10/13.50 venerdi e sabato ore 8.10/12.55
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ARCHITETTURA E AMBIENTE
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gli elementi costitutivi dell'architettura, a partire dagli aspetti funzionali
ed estetici, oltre che le logiche costruttive fondamentali.
una metodologia progettuale e imparerai come applicarla nelle diverse
fasi del percorso creativo.
una solida conoscenza dei codici per la rappresentazione, utilizzando le
tecnologie informatiche in funzione della restituzione grafica tridimensionale del
progetto.
gli strumenti per conoscere ed applicare i principi della percezione
visiva e della composizione.

ARTI FIGURATIVE

in gioco e ti confronterai con ['opera dei maestri della Storia dell'Arte

classica e contemporanea, apprendendo i fondamenti storici e concettuali della
comunicazione visiva.

gli elementi costitutivi della forma grafica, pittorica e scultorea,

sperimentando come tradurre le tue visioni con i loro linguaggi espressivi.
ahilita nell'uso delle tecniche, degli strumenti e dei materiali creativi.
esperienze che ti aiuteranno a conoscere gli ambiti del presente in cui la
comunicazione visiva & implicata, dalla semplice trasmissione e condivisione di
contenuti, alla valorizzazione di idee, fino alla ricerca artistica contemporanea.

GRAFICA

gli aspetti espressivi dei linguaggi grafici e progettuali, e le loro applicazioni
in vari ambiti comunicativi, dal settore pubblicitario, all'editoria e al web.
una metodologia progettuale e imparerai come applicarla nelle diverse fasi del
percorso creativo, insieme ai codici di rappresentazione pill adatti.
modo di maneggiare i software impiegati nella progettazione grafica per sviluppare
le tue idee, dai primi bozzetti alle prove di stampa, fino agli esecutivi.
Confrontandoti con le opere dei grafici professionisti, ed esercitandoti nella realizzazione
di prodotti con diverse finalita, i principi della percezione e della composi-
zione visiva.

AUDIOVISIVO E MULTIMEDIALE

consapevole degli sviluppi tecnici e concettuali delle espressioni audiovisive
contemporanee. a conoscere e sperimentare i linguaggi della fotografia e
del cinema, ma anchealtre tipologie di prodotti comunicativi, come i podcast e la
crossmedialita.

nel mondo della comunicazione multimediale, grazie ai principi della

percezione e della composizione visiva, che apprenderai incontrando le opere di
maestri storici e professionisti attuali. come le immagini e i testi
interagiscono per creare narrazioni, adatte ad una vasta gamma di finalita comunicative
e ambiti, dal marketing alla dimensione social, alla cinematografia autoriale.




